                Planet Green – Living in a better world
Ogni scatola contiene:

1 planisfero con i 6 continenti suddivisi in 40 stati 

Cartine verdi ( albero -20 CO2, casa ecologica -20 CO2, bicicletta -20 CO2)

Cartine inquinanti( industria +20 CO2, automobile +20 CO2,  pesticidi +20 CO2)

40 carte degli stati (ogni carta riporta nome dello stato e quantità di CO2 presente sul territorio)
Porta cartine di colore diverso per ogni giocatore 
4 dadi

1 scatola per  le cartine verdi.

1 scatola per 100 cartine miste:  verdi (70%) e inquinanti (30%) 
1 scatola per le cartine inquinanti

7 carte obiettivo 

Distribuzione materiale di gioco (da 4 A 6  giocatori)
Fase 1:
Distribuire le carte dei 40 stati ai giocatori 
· in 4 giocatori: 10 carte a ogni giocatore
· In 5 giocatori: 8 carte a ogni giocatore
· In 6 giocatori: 7 carte a 4 giocatori e 6 carte a 2 giocatori 

Fase 2:
    Distribuire le cartine verdi e inquinanti

· In 4 giocatori: distribuire 14 cartine verdi e  10 inquinanti a ogni giocatore
· In 5 giocatori:  distribuire 12 cartine verdi e 8 inquinanti a ogni giocatore
· In 6 giocatori:  distribuire 10 cartine verdi e 6 inquinanti a ogni giocatore
Fase 3:

Distribuire 1 carta obiettivo a ogni giocatore

Fase 4:

Distribuire i porta-cartine. Ogni giocatore potrà scegliere il proprio colore.

Obiettivi del gioco

· Ogni giocatore ha come obiettivo quello di neutralizzare la specificata quantità  di CO2 presente nei continenti indicati nella carta obiettivo, utilizzando le cartine verdi.
· La CO2 è rappresentata sia dalla quantità indicata su ogni stato sia dalle cartine inquinanti presenti sullo stato.

Esempio 1:

Europa meridionale + 80 CO2

Cartine inquinanti: 1 fabbrica +20 CO2 e 1 automobile +20 CO2

Totale CO2 presente in Europa meridionale +120 CO2
Per neutralizzare la CO2 il giocatore deve intervenire aggiungendo 6 cartine verdi (casa ecologica, bicicletta, albero -20 CO2 ognuna) per un totale di  -120 CO2 
Esempio 2:

Brasile +20 CO2

Cartine inquinanti: 2 pesticidi (+20 CO2 +20 CO2 = +40 CO2)

Cartine verdi: 3 alberi (-20 CO2 -20 CO2 -20 CO2 =  -60 CO2)

Totale +60 O2 -60 CO2 = 0 CO2

La CO2 è  già stata neutralizzata 

Regole del gioco 
· Ogni giocatore sistema su ognuno dei propri stati  un porta-cartine con almeno una cartina. 
· Ulteriori cartine verranno sistemate sugli stati che hanno una importanza strategica per il raggiungimento dell’obiettivo.
· Ogni giocatore a turno lancia due dadi, chi ottiene il punteggio più alto inizia il gioco (si gioca in senso anti-orario)
· All’inizio di ogni turno di gioco, il giocatore riceve 1 cartina verde che potrà posizionare dove preferisce.

     -     Ogni giocatore al proprio turno di gioco può sfidare uno stato limitrofo lanciando due dadi: 

1) Se la somma dei due dadi dello sfidante è superiore o uguale  alla somma dei due dadi del difensore, quest’ultimo deve cedere una cartina, a scelta dello sfidante.  
2) Se la somma dei due dadi del difensore è superiore a quella dello sfidante, sarà quest’ultimo a cedere una cartina,  a scelta del difensore.

     -    Se lo sfidante riesce ad ottenere tutte le cartine,  acquisisce lo stato del difensore.
           In questo caso lo sfidante riceve come  premio due cartine verdi e le colloca       
sullo stato dove preferisce.
· Il giocatore ad ogni suo turno di gioco può lanciare la sfida da uno o più dei suoi stati a uno o più stati limitrofi fino a un massimo di 5 volte.

· Alla fine di ogni turno, indipendentemente dal successo o meno delle sfide, il giocatore sfidante pesca una cartina dalla scatola delle cartine miste (verdi 70% e inquinanti 30%) e la colloca dove preferisce. 

· All’interno del proprio turno di gioco, in qualsiasi momento, ogni giocatore può effettuare al massimo due spostamenti di cartine verdi tra i suoi stati (la cartine inquinanti non possono essere mai spostate)

Fine del gioco

Vince il giocatore che per primo riesce a neutralizzare la specificata quantità di CO2  presente nei continenti indicati nella  sua carta obiettivo.
